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Kurzanleitung fur die MagicQ Software

Einleitung

Diese Kurzanleitung soll einen schnellen Einstiedie MagicQ-Software unter Windows, Linux oder MagX
ermoglichen. Zunachst wird das Layout der MagicQ3@tware mit den wichtigsten Funktionen vorgestell
anschlie3end folgt ein Schnelldurchlauf durch datstiing, Speichern von Cues und Cuelisten und lidtidurch den
Showbetrieb selbst.

Diese Kurzeinleitung kann und will die komplette ¢itzQ-Bedienungsanleitung nicht ersetzen. Die
Bedienungsanleitung bietet detaillierte Informagéiorilber sdmtliche Standardvorgange und fortgetsmmeit-eatures
fur MagicQ. Die Anleitung wird bei jeder Softwarstallation mitgeliefert und steht zusatzlich auf @aamsys-
Homepage www.chamsys.co.uk zum Download bereit.

Ein Hinweis zur deutschen Ubersetzung: BranchenbekaFachbegriffe (z.B. Patching, Cue, Fade) salléeTasten-
und Menubeschriftungen (z.B. Setup, View Optiomsil gur besseren Verstandlichkeit und prazisereeréizung
nicht Ubersetzt worden. Unabhéangig davon ist es mogliater ,SETUP, VIEW OPTIONS, MODE, Country* die
Beschriftungen auf deutschsprachige Bezeichnungerustellen.

MagicQ Installation

Laden Sie die Software von der MagicQ Webseitev.chamsys.co.uk/downloaterunter und starten Sie die
Installation. Es gibt Software-Versionen sowohlWindows als auch fur Linux und Mac. Fir den sielmer
Showbetrieb empfiehlt es sich, die jeweils aktugdtable”-Version zu benutzen, ansonsten bietenlk&a“-Version
die neuesten Features, welche jedoch noch nichtehig getestet wurden.

Bei Windows finden Sie MagicQ unter ,ProgrammeChamSys MagicQ PC*, ,MagicQ PC".

Bei Mac OSX finden Sie MagicQ unter ,ApplikationenMagicQ".

Bei Linux entzippen und entarchivieren Sie die-Datei in den gewiinschten Dateiordner, anschlieffi#men Sie die
MagicQ-Executable aus. Falls dies nicht funktiohistellen Sie sicher, dass fir die Datei das ExeBit gesetzt ist.

Start der MagicQ-Software nach der Installation

Wenn Sie die MagicQ-Software zum ersten Mal stastemden Sie zunachst mit einigen Startoptionerirkatiert.

SELECT

Welcome to MagicQ! - select type of show

Lighting
demo

Continue last
show

Hide options
nexd time

Pixel Mapping
dema

CANCEL |

Mit diesen Optionen kdnnen Sie entweder eine den®@8hows laden, in den Faderpult-Modus wechseln dele
Geratetest-Modus fur Techniker aktivieren.

Simple genernc Technician
console test fodure

Es ist mdglich, das Optionsfenster bei folgendemtStzu deaktivieren: Wéhlen Sie einfach die Optitide options next
time”. Ab sofort wird nun beim Softwarestart didetat benutzte Show geladen.
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Faderpult-Modus / Geratetest-Modus

“Faderpult-Modus” bietet eine einfache Oberflache Steuerung von Dimmerkanélen oder zum Test eines
intelligenten Scheinwerfers. Dieser Modus versteitkomplexen Optionen fir die Programmierung von
Movinglights. MagicQ ist dabei nach wie vor volisthg aktiv, lediglich die Bildschirmanzeige ist veedlich
vereinfacht worden. Uber die “Simple” / “Norm”-Sdtiliichen im Fenster oben rechts gelangen Sie 7eitevieder

zuriick zur Standardansicht.
Der Faderpult-Modus besteht aus 48 Fadern (DMX-kKahdis 48) und den 10 Playback Fadern.
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Faderpult-Modus (Geratetest-Modus analog)

Der Faderpult-Modus wird auRerdem fir den Gerétdtieslus benutzt. Nach einem Klick auf die “TEST SWO
Schaltflache wird der Geratetyp ausgewahlt, dezget werden soll. MagicQ legt ein passendes Sheowit dem
bereits gepatchten Gerat auf DMX-Adresse 1 an.dsuf Playbacks 1-10 sind zusétzlich passende Tesgt-&hgelegt

worden, u.a. Lamp on/off, Locate, Test-Positiorisst-Farben usw.

Einzelne Attribute lassen sich mit den 48 Fadestete In der Output-Sektion werden parallel daruadisgegebenen
Werte angezeigt.
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Normal-Modus

Das Layout des MagicQ Normal-Modus ist auf groRtiiete Ahnlichkeit mit der Konsolenoberflache ausgg) um
einen moglichst einfachen Wechsel zwischen beigstegien zu ermdéglichen. Das Hauptfenster ist einkte
Wiedergabe des Hauptfensters auf der Konsole,idgige Unterschied besteht in der Darstellung emdil&tion der
Konsolentasten, -encoder und -fader.

[€) Magicg PC (Demo Mode) N i =13 x|
ct VIEW Dim LTP DiM LOCATE ADD ADD DESELECT CLEAR CLEAR PARK . logmy Tougl] Simplg | Maxd
HEADS @ ZERD LOCATE @ FULL 4 FX D SIZE ALL SELECTED ALL
nosssosE .
. " . - election
G1 (d4) fepl 4) [e&] #|G4 25)|G5 @l B P2 B FIP2 Plre W PIP°HE P l
Al Dimmer  JERSSENGM Al Wash575 | Al Ledion | Dim Mo col certre far left far right farup far down Normal -
G6 (7] (e (1zjGe (121G &G0 @((lr- BB P B PP HE P9 B PlPI0
Dim Indiga Dim L27 Dim R312 Dim R356 | Al DSN 105 left right up down o
nom.fev
G1 4|G12 (38613 (G4 G15 P11 P12 P13 P14 P15
Al Pacilic 23| AIPARGS | Al Wash575 in
Window
. G16 G17 G18 G158 G20 P16 P17 P18 P19’ P20 =
c1 [ cjle W c4 [ clcs @@ cljjsr O ElB2 B|B3 [ B|B4 [E] E[BS B II
White Red Amber Yellow Green open gobo gobo 1r gobo 2r gobo 3r gobo 4r
C T ce 3 cjc7 M cjce [ cjcs WM cico@ cfffes B efsr BB E(BS BI B10 s i
Cyan Blue Pink oy Magenta gobo 5r gobo 61 = prEY
ctn €1z €12 Ci4 £15 B11 B12 B13 B14 B15
= Sel Heads
Cie €17 cia ci1s c20 B16 B17 B18. B13 B20 ety /7
- 0% .
[ChrisDell Fri Mar 11 09:27:13 2011 Ver 1.4.85 a o
Pags 1 Add > 100-50-0%
PBZ 1) [FB2 (1) [PB& (1) |PBS PBE (1) [PB7 (1) [PBE PBS {3y|PBID (4]
pars chase 1200spots
100 profiles 1200spot static | 575wash static 1200spot circle 575wash tilt 100 avrledion

2.00 2.00

Normal-Modus

Es gibt noch weitere Darstellungs-Modi, selektieibaFensterbereich oben rechts. Obige Abbildurigtzien
“Normal-Modus”, welche eine Emulation der Fader Emtoder einer MagicQ-Konsole darstellt.

“Touch-Modus” ist flir Systeme gedacht, an die étagicQ Wing angeschlossen ist. In diesem Modus died
Schaltflachen gréRer ausgefiihrt, um eine TouchsdBeelienung zu vereinfachen.

“Maxi-Modus” richtet sich an Benutzer mit einer Ma@ MaxiWing. Samtliche Tasten, Fader und Encodwat s
hierbei bereits auf der Maxi Wing, vorhanden, sssddieser Modus nur das MagicQ Hauptfenster anzeigt
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PC (Demo Mode)
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Hauptfenster & Encoder

Auf MagicQ-Systemen werden die wichtigsten ParanietdHauptfenster eingestellt. Am Rande des Fesdteden
sich Softbuttons - 12x am oberen Rand und je 4Sgite.

Die Softbuttons &ndern lhre Funktion analog zunvaktFenster. Die oberen 12 Softbuttons zeigentereis
Mentelemente an (Anzeigeoptionen eher links, “géifdtere” Optionen wie Clear oder Quit eher rechiig
seitlichen Softbuttons steuern normalerweise Paemeso lassen sich beispielweise im Beam-Feinsier
Abbildung unten die Beam-Parameter Shutter, liguB, Prism, Gobo 1, Gobo 2, Gobo 1 Rotation unidoG>
Rotation Uber die seitlichen Encoder einsteller @beren Softbuttons ermdglichen einen Direktztigef
wichtigsten Beam-Paletten.

81 8 B3 B 8 8 VIEW
open gobo gobo 1 gobo 2 gobo 3r gobo 41 gobo 5r PALETTE
p—
ET Blez Bles @ Bee [ B[es Bles FIEZR B[ B3 e10 =2
open gobo gobo 17 gabo 2 gobo 3r gobo 41 gobo 5 gobo Br L
B2 [ZE) £ B B8 FTR] e 19 520
[ B2 £z B2 25 827 B2 B2 EE
(53 ) E B35 B3 B3 [ FEE] B3
Goba Tret
000
B42 B43 844 B45 B46 B47 B48 B4S | B50
B52 B53 B54 855 B56 BST B58 859 | B60
B62 B63 664 B65 B66 BE67 B68 | B69 B70
Gobo 2
572 B3 574 B3 B76 577 E70 57 B 000
2 BE B B3 3 E] B3 B El
b
B9z B Bl B35 B9% 837 38 B3 8100 e
B0l Bi02 BI03 B0k 515 5106 Bi07 Eite BE) B P
000
Gl 112 B3 B 5115 B116 7 B118 B BE D
_ open gobo
[ChiisDell Mon Mar 14 08:41:04 2011 Ver 1.5.0.0 Buid 234 Heads located
page 1:  Add >
£l ez Tz s [ PBG E m[pee PES @[pe10 m
pars chase T200spots
100 profiles 1200spot static 575wash static 1200spot circle 575wash titt 100 avr ledion
210 200

Auf MagicQ-Konsolen und der MaxiWing gibt es zudigtzeinen physikalisch vorhandene, runde Tastéefien
Softbutton — bei der MagicQ MiniWing oder MagicQ Mng sind diese Funktionen lediglich per Klick ali¢
Schaltflache im Anwendungsfenster.

Die Funktion der Encoderrader wechselt ebenfaltderin aktiven Fenster, die Funktion richtet sicbinder
Beschriftung des entsprechenden seitlichen Softhsitt

In der oberen linken und rechten Ecke des Haupdenbefinden sich SHIFT und CTRL-Tasten. WerdeseliTasten

gedriickt gehalten, werden manche der Softbuttohélieirnativfunktionen belegt (fensterabhangig)eSHIFT and
CTRL-Tasten auf der Computertastatur haben dielgeiFunktion.
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Fenster

Der Bereich in der Mitte des Hauptschirms bildet Benstersektion, in der diverse Programmierfeastgezeigt
werden. Diese Fenster lassen sich in zwei Typeerigilen: einerseits Schaltflachen-Fenster mit gnof3
Rechteckelementen wie z.B. das Group-Fenster uthelarseits Tabellen-Fenster wie z.B. das Patcht&ens

LR UUE (M ac 200 & &4,00,03,00) - ” g =
G1 (45| G2 |63 41| G4 51| B8 [ET]| G 4|67 [3|Ge @ea 2|10 (6
Al Dimmer | Al Mac250 | Al CFPHE Al PARREEnl ) ShoScan Al DimMocal | DimFA27 | Dim RS9

SBeamPC | CF1200HE
G11 121612 [EB]G12 (2614 (12615 [12)|G16 [4]G17 [11jG18 [4]]1G19  [36] ﬁZL’!:
DimB312 | DimA35E | AllFinger L | Al Finger M | &l Finger B | All Pacific Als4 Al Spotz | All Ledion

G2 G2 G23 G24 25 G26 G27 | 628 1629 Ga0

Gl 532 533 34 G35 G36 GA7 G38 ‘|9 G40

[k Mame Gel Pl Tlne  Swap Merge From ||
1-007 [0000000071) Spats Mo cal Marm
)| 1-002 [000000010) Spots 2MNocal M arm
_i 1-003 [000000011) Spots Mo cal M arm

Spots Mo cal Horm
Finger L @ F59 Indigo M arm
Finger L 2RA12 Canany Mo
Finger L @ R 356 Middle Lavend: M arm
Flnger L @ F27 Medium Fed
T F

Ein Fenster wird durch Driicken der entsprechendestelin der Fenstersektion oben rechts gedffnet Videchseln
oder Aufrufen eines Fensters hat keinen Einflu§slEuProgrammierung oder laufende Playbacks.

EEET e

Fenstersektion

Mit der SIZE-Taste kann das aktuelle Fenster ind8riind Position verandert werden, so lassen sidihraghrere
Fenster gleichzeitig darstellen. Dabei kann nusziven den Grof3en Vollfenster, Halbfenster horidphtabfenster
vertikal und Viertelfenster ausgewahlt werden — M@qgunterstiitzt kein Bewegen oder Veradndern destéemlurch
Klicken und Ziehen der Kopfzeile oder des Fenstetsa
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Zuséatzlich kann ein komplettes Fensterarrangengemiannt ,Layout) mit CTRL + obere Softbuttons ahgen
werden. Mit CTRL + Softbutton links oben wahlen 3iB. das Palettenlayout (Group, Position, Colod Beam).

Palettes Frog Cue Stacks [ Outputs

Die Layouts 1, 2 und 3 sind auRerdem direkt alsregrasten in der Fenstersektion verfiigbar.

Mit Drucken der entsprechenden Fenster-Taste vasdr@énster aktiv. Das aktive Fenster liegt zuoherdtiasst sich
einfach durch die markierte Kopfzeile identifizier&leichzeitig befindet sich der Cursor in diedeenster.

Ein Fensterelement wird durch einen einfachen Miaksknks ausgewahlt.

Der Cursor wird wie gewohnt mit den Pfeiltasten @emputertastatur bewegt.

Kommandozeile

Weiter unten im Hauptschirm befinden sich zwei etkleine Fenster: das Statusfenster und das ligfeyzster. Im
Statusfenster werden aktuelles Datum und Uhrzeftw@re-Version und weitere Statusinformationeneaaggt.

iggleLapsF SunJan 20 18:40:39 2008 Yer 1.3.4.6

FPage 1 : Add

Das Eingabefenster zeigt die Daten, die gerad@& s&atur eingegeben werden. Beachten Sie, dasstiaihgaben
erst in das aktive Fenster ibernommen werden, W&AER gedriickt wird. So kann nach erfolgter Eingabe
entschieden werden, ob die Daten in die aktuelle 2ine Tabelle oder auch direkt auf einem Plalglggaspeichert

werden sollen.
» downgtage

Nachdem ein Kommando eingegeben wurde, zeigt dambéefenster entsprechende Bestatigungsmeldungen od
Fehlermeldungen fiir ungultige Eingaben.

‘Selected GROUP & \
x

Der Bereich rechts neben den beiden grolRen Enéatderr ist fir die Gerateauswahl zustandig. Hiesdlasich
Gerate einzeln anwéahlen und Effekte wie z.B. eichEéeffekt (iber ganze Gerategruppen aktivieren.

Gerateauswabhl
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Head Control Section
NEXT HEAD und PREV HEAD werden benétigt, um einadtnes Gerat auszuwahlen.
LOCATE ladt alle Parameter der gewéhlten Geratedenit hinterlegten Standardwerten in den Programmer.
Mit FAN kdnnen Parameter fur eine Gerategruppeeirsehiedene Richtung gesetzt werden (z.B. Facle&teff
SINGLE, ODD/EVEN, und ALL ermdglichen eine Untersldion in der aktuellen Gerategruppe.

HIGHLIGHT isoliert einzelne Geréate fir komfortaldsrPositionieren z.B. von Movinglights.

Editor-Tasten

ol ol ol o [ o (ol

Editor-Tasten

Mit den Editor-Tasten kénnen Programmdaten gespdicimd modifiziert werden. Die rechten Tastendvildlie
sogenannte Action-Buttons: REMOVE, MOVE, COPY, SENCLUDE, UPDATE und RECORD.

CLEAR l6scht den Programmer. BLIND entfernt dengPamnmer temporar vom DMX-Ausgang - die Daten bleibe
im Programmer erhalten, werden aber nicht ausgegebe

RELEASE und SELECT geben Playbacks frei bzw. wékleraus.

<-- l6scht Tastatureingaben und stoppt irrtimliciyegebene Aktionen, wahrend UNDO die letzte Andgrim
Programmer riickgdngig macht.

Playback
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Der Playbackbereich befindet sich direkt unter demchscreen/Hauptfenster und besteht aus 10 Playbagveils
mit einem Fader und 4 Tasten (FLASH, GO, STOP, SEDEDas Fenster oberhalb der Fader (unterer Esil d
Touchscreens/Hauptfensters) zeigt entsprechentlesBif@armationen zu den einzelnen Playbacks.

o
o
=
=]

\Illéb\l

RN
VT T
k]

-
F
=
F

LR N
=~ A A T

Playback-Sektion

Dariiber hinaus findet sich im Playbackbereich demn@master, ein Submaster, Tasten fiir die Seiterdulisind ein
Crossfader fur die Playbacks.

Neben dem Crossfader sind auRerdem GO (>), STOPWP (>>), BCK (<<) sowie unterhalb eine MasteBG
Taste angeordnet. Die Crossfadeeinheit beziehtmsiater auf das aktuell selektierte Playback (blaiB leuchtet).

Mit der S-Taste selektieren Sie das Playback, vesiclurch die Crossfade-Sektion kontrolliert wirdiezimal schnell

hintereinander gedriickt 6ffnet die S-Taste dastziigge Cue Stack-Fenster des gewahlten Playbaaksir&maliger
Tastendruck 6ffnet die Cue Stack Optionen.
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Eine neue Show anlegen

Beim normalen Start von MagicQ PC erscheint diewald, mit einer neuen Show zu beginnen (,New Shavad®r die
zuletzt benutze Show zu bearbeiten (,Continue Showdahlen Sie bitte ,Continue Show”.

MagicQ stellt alle Fenster so wieder her, wie gieder letzten Nutzung angeordnet waren. Um altesteg gleichzeitig zu
schlieRen, driicken Sie SHIFT und CLOSE.

Mit SETUP 6ffnen Sie das Setup-Fenster.

FILE sevE BACKEUP senE IMPORT LOAD NEW CaL LuIT
MANAGER SHOW TOUSE [SETTINGS | SETTINGS | SHOW SHOwW TOUCH

WIEW
SETTIR STYSTEM

WIEW
DM 10

Pl SETUP (show/capture.shw)
Fewpad | Windows Cue Play Metwork, Farts wIDI

Encoders Storage Back Timecode| Console

Multi | Hardware All

M ode Frog

Marmal

Safemc-rmal Fararneter Setting

KET00+

Prog Mode LiF 1| Uk Scroll
Custam J|No Window
Mo | .
Mo
Setr\rli-ode o

| show

iggleLap=<P SatJan1919:43:06 2008 Ver1.34.6
Fage 1: Add >
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Um eine neue Show anzulegen, driicken Sie den NE@V&ISoftbutton am oberen Bildschirmrand. Dadurchdwir
die aktuelle Show aus dem Speicher geldscht — zawbFestplatte / USB-Stick gespeicherte Showdbtetdavon
natdrlich unberiihrt. Bestatigen Sie mit YES.

Select programming mode [if unsure elect Mormal]

Theatre
tracking

Theatre

nar track Warp

Hogll ‘

Es existieren 4 Programmiermodi:
* Normal - Fader aktivieren Cue Stacks. Beim Speithaarden samtliche programmierte Daten in den Cue
geschrieben.

» Theatre non-track - Fader regeln nur die Intendéim Speichern werden samtliche programmierteDat den
Cue geschrieben.

e Theatre tracking - Fader regeln nur die IntensBatm Speichern werden nur die seit der letztericBpeung
veranderten Daten in den Cue geschrieben.

* Hog Il warp — wie der Theatre Tracking-Modus, jeuoait einigen Extra-Features fiir eingefleischte Hisgr

In den Theater-Modi kehren die Gerate wieder agithiliterlegten Standardwerte fir die Parameterckurienn kein
Playback- oder Programmer-Wert mehr fir den Pammtiegt. Die numerische Tastatur wahlt direkt Raleper
Nummer an, auRerdem werden Cue Stacks als Einzgiddbten statt als Chaser angelegt.

Der Programmiermodus kann jederzeit im Setup-Fenstedem Softbutton “Programming Mode” gedndertdes.
Zuséatzlich ist jede Teiloption individuell einstedlr und kann auch personliches EinstellungspreBpgichert werden.

Das Anlegen einer neuen Show léscht das PatchHiegpragrammierten Cues und Cue Stacks sowie aletten.

Konsolenspezifische Einstellungen wie z.B. die Kgunfation der DMX-Ausgéange oder die Touchscreenibfarung
bleiben erhalten.
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DMX-Ausgange konfigurieren

Zum Einstellen der DMX-Ausgénge wahlen Sie DMX MEEW im Setup-Fenster, dort kdnnen die 18 Universen
einzeln konfiguriert werden. Alle 18 Universen kénmmit MagicQ frei benutzt werden, ohne dass eindgl®oder ein
MagicQ-Interface angeschlossen sein muss.

WIEW WIEW I SET Z0OME TAKE RELEASE GRAR RESET GuIT
SETTIMGS | SY¥STEM UMIMERSES COMTROL | COMTROL SHOW WISUAL
SRR SETUP (show/capture.sbk)
Mormal Uni  Status Out Type Out Uni In Type In Uni “Wistializer Hot takeover Test Copy
F 1 Dizabled  {Arthet Art Arthet a0 MHone Mo Mo Mo
Dizabled  [Arthet At Arthet At B Mane Mo Mo Mo
Safem—nrmal uDisahled Arttet Art 2 Arthlet AT Mane Ma Ma Ha
Dizabled  JAnthet Art 3 Arthet At 4 MHane Mo Mo Ma
Frog Maode Dizabled  {Arthet Art 4 Arthet At 3 MHone Mo Mo Mo Serall
Cuigtomn m Dizabled At et Art B Arthet art b MHone Mo Mo Mo Window
[ | Disabled  |ArtMet AL B ArtMet Ak B Mone Ma Mo Mo ]
o % Dizabled  [Arthet Art 7 Arthet At 7 MHane Ma Mo Ma
Set Mode Dizabled  |AnMet At Arthet it B MNate MNa Na Na
Dizabled  [Arthet Art 3 Arthlet art g MHone [ [x] Mo Mo
Dizabled  artMet Art10 Arthet art10 MHone Mo Mo Mo
Dizabled  [ArtMet Art 11 Arthet At 11 Mane Mo Mo Mo
[ ] Disabled | Artet At12 At At 12 None No No No
EE S Disabled  [Arthet Art13 ArtMet a3 MHone Mo Mo Mo
Dizabled  {Arthet Art 14 Arthet Art 14 MHone R[] Mo Mo
Dizabled | Arthet Art 0 Arthet At 0 MHaone Hao Mo Mo
Dizabled  {ArtMet At Arthet Atk Mane Mo Mo Mo
L ] Dizabled  [Arthet At 2 Arthet At 2 MHane Mo Mo Ma
igaleLapxP SatJan 19 20:30:18 2008 Ver1.3.4.6
Fage 1 : Add >
MagicDMX

SchlieRen Sie das MagicDMX-Interface einfach aedhComputer an. MagicQ gibt automatisch das DMXvdrsum
1 auf dem MagicDMX-Interface aus. Hierfiir miissemé&dei Einstellungen im View DMX 1/O-Fenster vedert
werden. Ein gleichmaRiges Blinken der gelben LEB MagicDMX-Interfaces zeigt ein korrekt arbeitenttggrface
an.

MagicQ Wing

Bei angeschlossener MagicQ Wing werden die DMX-Batgtomatisch von Universe 1 beginnend ausgegeiien:
MagicQ Mini-Wing sendet nur Universe 1, eine MagieQ Wing die Universen 1 und 2 und eine MagicQ Mé&rg
die Universen 1 bis 4.

Unabhéngig davon ist es natirlich mdglich, die geseiiten Universen der der MagicQ Wings selbst fitesgen:
Einfach unter Out-Type “MagicQ Wing” wéahlen und j@ut Uni“-Feld die XLR-Anschluss-Nummer eintragen.
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Netzwerkprotokolle Art-Net / ACN / Pathport.

Fir Netzwerkprotokolle setzen Sie den Output TydeArt-Net®, ,ACN" oder ,Pathport”. Alle 18 Univesen kbnnen
dabei aktiviert werden.

Im “Out Uni"-Feld wird dabei angegeben, auf welchamNet / ACN / Pathport-Universum das jeweiligeaicQ-
Universum ausgeben werden soll. StandardmaiigvalicQ das interne Universum 1 auf dem ersten Aat-N
Universum (Art 0) aus.

Um die Netzwerkprotokolle iber den Netzwerkanschtlss PC senden zu kénnen, missen die IP-Adredsiasn
Subnet an das jeweilige Protokoll angepasst wefi@nArtNet beispielsweise muss die IP-AdresseRies im
Bereich 2.x.x.x mit der Subnetzmaske 255.0.0.Gledie zusatzliche Netzwerkeinstellung in der M@gSoftware

selbst dient dazu, den richtigen Netzwerkadaptedemtifizieren: Unter Setup, View Settings, Netltragen Sie
bitte die IP-Adresse und Subnet des Netzwerkadaptatie entsprechenden Felder ein.

Enttec oder andere Fremd-DMX-Interfaces

MagicQ unterstiitzt viele verschiedene Fremd-DM>etfaces, wie z.B. den Enttec Pro. Einfach anschfiaihid den
richtigen Interfacetyp flr Universum lauswahlen.

Allerdings kdnnen Fremd-DMX-Interfaces ausschligifRfiiir Universum 1 genutzt werden.
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Patching

Offnen Sie das Patch-Fenster durch Driicken der BATE&ste. Das Patch-Fenster hat drei wahlbare Atesich
VIEW HEADS, VIEW CHANS und VIEW DMX. In diesem Abkaitt wird das Patching unter der Ansicht VIEW
HEADS beschrieben.

YIEW CHOOSE | CHOOSE EDIT PaTCH REMLIM AUTO COFy MORFH SORT
D DIMMER HEAD HEAD IT HEAD MOS| GROUPS | HEAD FRG HEAD

Das Patchen eines Gerats besteht aus zwei Schrtterst muss der Geratetyp ausgewahlt werdenhkéefdend kdnnen die
Gerate individuell auf die DMX-Adressen patchen.

Wabhlen Sie das gewlnschte Gerat mit dem CHOOSE HE#éffbutton aus - im Fenster erscheint jetzt eiis¢éelvon
Gerateherstellern. Nach der Herstellerauswahl klamm aus verschiedenen Geraten dieses Herstadl@ihyy
werden. Die Auswahl erfolgt jeweils entweder diralf dem Touchscreen oder per Cursor- und ENTERemas

FILE MAMAGER (hard drive: show/heads)

Sstar abstract ac Acme Airstar alkalite Alpha American | Amptown apalla
lighting One o
aliahe arkaog ant ayrtan barealis cameleon canwis caphure chameleon | Chauvet
chroma Chramlech ciro ity Clay clz coef coemar calours calumbus
q theat Paky
compulite conztella ool cxi d-tek desisti dha discotech | diversitron DTS
driny ic
eee effect elation elite: ETC eurocolour? | eurdlite euratech euratech vl
co+c3d auro
expolite fal fly futurelight G-Lites generic geni gp griven high
end
hippo hg hubbell [ hungaroflas ipix irideon ib JB jem it
power h systems eng
labzcan lampo lanzini lazerage le led licht light light lighting
maitre technik curtain sky inov

Nach der Auswahl eines Gerats gelangt man wiedéckwum urspriinglichen Patch-Fenster. Driickerd&ie
PATCH IT-Softbutton, um das Gerat zu patchen. M@gierlangt daraufhin die Anzahl der zu patchenderéte und
die DMX-Startadresse fiur das erste Gerat. Mitzahl @dmxuniversum-adresse” konnen Sie direkt die gewilinschte
Adresse festlegen.

Keypad

Enter number@uni-chan/offset [s.g. 5@z 20
> 5@2-1
ESC il
THRU Ak
7 2 ] +
4 5 E FULL
1 2 3 @
N
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Im Normal-Modus oder im Hog Il Warp-Modus geben & Anzahl der Geréte ein, gefolgt von “@" und BéiX-
Adresse. Die DMX-Adresse besteht dabei aus der Nemaies Universums, gefolgt von ‘- und der Kanalnuen.
Um beispielsweise 5x Mac250 Mode 4 auf Universutdajal 1 zu patchen, geben Sie ein:

5@2 -1

Auerdem ist es moglich, zusatzlich zur DMX-Adregkgchzeitig die sogenannte Head-Nummer zu vergdbabei
berechnet MagicQ automatisch aus den gegebenenMeacthern die Anzahl der zur patchenden Gerate5KEerate mit
den Head-Nummern 40 bis 44 auf Universum 2, Karml fratchen, geben Sie ein:

40>44@2-1

Im Theater-Modus unterscheidet sich die Patch-Syletaht. Anstatt der Anzahl der Gerate wird vondé®” die Head-
Nummer eingegeben. Ein Gerat mit Head-Nummer 1®@aufersum 2, Kanal 1 patcht sich also so:

0@2-1

Um einen Dimmer zu patchen, wéahlen Sie einfach CBBOIMMER statt CHOOSE HEAD aus dem Softbuttons und
patchen die gewiinschte Anzahl wie oben beschrieben.

Gerate neu patchen

Die DMX-Adresse eines Gerats kann auch direkt ilsgechenden Feld der Patchingtabelle geanderieweEinfach mit
dem Cursor/dem Touchscreen anwéhlen und die neresgaleingeben. Um ein Gerat von DMX-Adresse 2f B-duzu
andern, geben Sie einfach ein:

3-1
Es ist mdglich, mehrere DMX-Adressen gleichzeitiggndern: Den Cursor auf das erste zu énderndé &xrén, SHIFT
gedrickt halten und den Cursor bis zum letztemrgkinden Gerét zu bewegen, und anschlieRend déeDMiX-Adresse

des ersten Gerats eingeben. MagicQ passt die Flolgesen automatisch an.

Beim Neupatchen von Geraten wird kein ,@" mit eigejeen.

Gerate |6schen

Zum Léschen nicht mehr bendétigter Gerate bewegem&a Cursor auf das zu Iéschende Gerat. DrickediSi
REMOVE-Taste, gefolgt von ENTER. Bestétigen SiecalisBend mit YES. Mit SHIFT+Cursortasten kdnneohrau
mehrere Geréte gleichzeitig geléscht werden.

Benennung und Nummerierung von Geraten

Nachdem alle Gerate gepatcht sind, ist es sinnaofisagekraftige Namen und strukturierte Nummenergilen. Es hat
sich als empfehlenswert herausgestellt, mit den&@®eramen die ungeféhre Position zu beschreibenroBt Wash / Back
Truss SL). Fir Dimmerkanale kann auf3erdem einefifarbummer mit angegeben werden. Diese Angabeeiniachen
das Programmieren und ermdéglichen MagicQ das kmstebn sinnvollen Autogruppen und -Cues.
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Hdno MName Gel Pl Tlhw  Swap Merge From
1-007 (000000001 {001 Spots Mo cal Morm
{1-002 (03000001 d) j002 Spotz D Mo cal Maorm
1-003 [D00000011] (003 Spote Mo col Morm
1-004 (000000100 |004 Spots 2 Mo cal Morm
1-005 (000000101) {005 |Finger L @ A5 Indigo Marm
| 1-006 [D00000110) {006 Finger L 2RI1Z Canary MHaom
1-007 (000000111) {007 |Finger L @ R35E Middle Lavend: Mom
1-008 (000001000) {008 |Finger L @ F27 Mediurn Red Mom
1-003 (000001 001) |003 Finger L DRI2 Canary MNorm
[1-010 (000001010 J010 |Finger L @ F27 Mediurn Fed Marm
1-011 (000001011) {011 Finger L @ F59 Indigo Nom
1-012 [000001100) 1012 Finger L DRI2 Canary Morm
1-013(000001107) {013 |Finger L @ F356 Middle Lavend: Mom
{1-014 000001110 j094  |Finger L @ F27 Medium Fed Hom
1-015 [000001111) (015 Finger L DRI2 Canary Marm
1-016 (000010000 {016 |Finger L @ R 27 Medium Red Mom
1-017 (000010001) {017 |Finger M @ A5 Indigo Mom
| 1-015 [0a001001a) (018 Finger k4 CIR31Z Canary Maorm
1-019(000010011) {019 |Finger M @ R356 Middle Lavend: Mom
1-020(000010100) {020 |Finger M @ F27 Mediurn Red Marm

Im Feld “Gel” wird die Farbfilternummer eingetragericE-Farben kénnen direkt per Farbnummer eingagalezden
(z.B. 181 fur LEE 181). Fiur Rosco-Farben geberbfe einen Punkt vor der Farbnummer ein (z.B.filt&Rosco
14). Um eine eingetragene Farbe zu I6schen, geleezirBach eine “0“ ein. Statt Farbnummern kanrniath auch
einfach der entsprechende Farbname (z.B. ,red9egjaben werden.

Mit dem TEST MODE Softbutton (links) wird das maiie Geréate schnell auf korrekte Funktion getestBt,um die
Kanale eines Dimmerracks zu Uberprifen. MovingBgiid andere intelligente Gerate gehen auf Staneaiel mit
gedffnetem Dimmer, einfache Dimmerkanale werdemtadr auf 100% gesetzt. Driicken Sie erneut den TEST
MODE-Softbutton, um die Funktion wieder abzuschalte

Der AUTO GROUP-Softbutton erstellt automatisch Greip aus den Namens- und Farbfilterangaben derlRégch
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Gruppen

=1 (44) gewd (4) [EX) 4G4 (25} 1G5 8)|GEe B} G7 [12]G8 [12}. 59 (BMGT0 (4) I‘
Al Dimmer ReBariiM Al VWashh7s | Al Ledion Dim Mo col Dim Indigo Dim L2Z7 Dim R312 Dim B356 | Al DSN 105

G11 #)|G12 {36)|G13 {1G14 G15 G16 G17 G18 G15. G20
Al Pacific 23°| Al PAR &4 | All Wash575

G2 G22 G23 G24 G25 G26 G27 G28 G259, G30

MagicQ legt beim Patchen automatisch passende @&nuppro Gerétetyp jeweils eine Gruppe. Darlibeausrkdnnen mit
der Funktion “Auto Group” im Patch-Fenster weit@rippen automatisch erstellt werden.

Das Auswahlen einer Gruppe selektiert alle darthatenen Gerate. Samtliche anderen Gerate weial®i deselektiert.
Die Fenster-Kopfzeile zeigt dabei die selektie@arate an - in diesem Fall Spot 1200 mit den HeahKern 55,56,57
und 58.

StandardmaRig deselektiert die Auswahl einer Grigipevorher selektierten Gerate. Mit SHIFT isna$glich, auch

mehrere Gruppen gleichzeitig anzuwéahlen. Diesec@ptiird im Setup-Fenster unter “View Settings”, 68t mit der
Option “Multiple Groups” aktiviert.

Gruppen speichern

Selektieren Sie die gewtinschten Geréte per Numastattir oder in der VIEW HEADS-Ansicht des Groupters.
Wechseln Sie anschlieBend zurlick auf die VIEW GR&WRsicht.

Driicken Sie erst RECORD und anschliel3end den gehters Speicherplatz im Group-Fenster.

Gruppen benennen

Wenn Sie einen Text (ohne abschlieRendes ENTERERaN, bevor der Speicherplatz im Group-Fenstealkwyird,
speichert MagicQ diesen Text direkt als Gruppennamtab.

Der Gruppenname kann jederzeit nachtraglich eiagetr oder geédndert werden: einfach SET drickemnschlielend die
umzubenennende Gruppe auswahlen.
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Gerate ansteuern

Um intelligente Gerate anzusteuern, missen zundhgewiinschten Gerate ausgewahlt werden. Magit@lb
diese Selektierung fur alle folgenden Vorgangersg@am Speicher, bis eine neue Auswahl getroffed.vidie
aktuelle Selektion wird zur Orientierung immer ier dKopfzeile der Group, Position, Colour und Beaemster
angezeigt.

Gerateauswahl per Nummerntastatur

Im “Hog Warp”-Modus bzw. mit aktivierter Setup-Omti “Keypad always selects head” kénnen die Geditergeit
per Tastatur ausgewahlt werden. Um beispielswegsét& 1-4 zu selektieren, geben Sie ein:

1 THRU 4 ENTER
In allen anderen Modi werden dieser Gerate so setek

1THRU 4 @@

Leuchtmittel ziinden / ausschalten

Um (z.B. bei Movinglights mit Entladungslampen) Hen Geraten einer Gruppe die Leuchtmittel zu zipdéhlen
Sie die Gerategruppe an und driicken SHIFT + LOCAM&gicQ startet daraufhin ein vorprogrammiertes Maum
Zinden dieser Gerate. Natlrlich kbnnen auch meh@ssgite(-gruppen) gleichzeitig angewahlt werden.

Um die Leuchtmittel aller Geréte zu ziinden, nut2enden “Lamp On All"-Softbutton im Macro-Fenster.

SHIFT + CTRL + LOCATE bewirkt das Ausschalten deuchtmittel der selektierten Gerate(-gruppen). @diihrt
ein entsprechendes Makro aus. Mit dem “Lamp Off-Sbbftbutton im Macro-Fenster werden die Leuchtetitt
samtlicher Gerate ausgeschaltet.

Mit CTRL + LOCATE koénnen die selektierten Geratsetet werden, sofern ein entsprechendes Makrerhengt ist.

Locate-Taste

Mit Driicken der LOCATE-Taste werden alle Attributer selektierten Geréate mit inren Standardwertatem
Programmer Ubernommen, der Dimmer wird auf 100%tges

In den Theater- und Hog-Modi springen die Geréatibatie automatisch auf inren Standardwert zuri@qmkeine
Playback- oder Programmerwerte mehr vorliegen besgegen sich Movinglights dann z.B. zurlick auf 398 und
50% Tilt. Im Normal-Modus hingegen bleiben die Attite auf dem letzten gesendeten Wert stehen. Biestellung
kann unter “Setup”, “View Settings”, “Prog”, “Unusé&hans Return to Defaults” gedndert werden.

Attribute verandern

Intelligente Gerate besitzen eine Reihe von vendradlen Attribute, typischerweise fir Positionenbéa, Gobos, Iris,
usw. Beim Patchen eines entsprechenden GeratdtvdidgicQ die Gerateattribute auf die passenden
Standardparameter, um einen schnellen Zugriff aotliche Funktionen zu gewabhrleisten.
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Die Attribute lassen sich in vier Kategorien auétei— Intensity, Position, Colour und Beam. Maglw€gitzt fir jeden
Attributtyp ein eigenes Fenster. Selektieren Sigzhst die benétigte Gerategruppe und wechselnidatas
gewinschte Attributsfenster.

Durch gleichzeitige Driicken von CTRL und dem obeBeftbutton “Palettes” werden alle vier Fensteigjizeitig
gedffnet wie in der Abbildung unten (sogenanntesei®en“-Layout).

Palettes Frog Cue Stacks [ Outputs

Zusatzlich gibt es eine reservierte “Layout 1"-Eastie ebenfalls direkt das Paletten-Layout aufruft

GROUP. (Mac2501,2,3,4,5) P

Gl (5] 2 B3 C GS N - [ =1 BEEY B . |
z 2 centre far left far right far up far down
GE G7 GE G G0 N - GG TN - BN - BT
left right up down
B11 G12 13 Bl G5 P PiZ P13 P14 P15
GG G17 BE] BE] G20 P& P17 [ P19 [
*_._.; s PR A el i3 Yy
o1 [2rejcz @ i[cs B efcs [Qrce|cs B celifiet [ relez @ (B2 HBPce|es EQPce(es B ce|]
Wwihite Red Amber “rellow Green open gabo cone bar fan hat triple
ce [3relcr M |ce [Jicelca W ee|crofl ice | fies [ Pele? Edrce|es [lPce|es [@rce|ei0fas ce
Cyan Blue Pink L Magenta dec beam fibraid mdhales | pus cir mag pys cir
blue shake
11 £z 13 £14 £15 81183 re|e12Edrce (13 Trce |61 BdPce |6 15EPCE
nd holes fibroid decheam | priple shake | fanhat
shake shake shake shake
Ci6 17 cis cig czo eicll Pe|e17[@  [B15 @ PB|B13@IPCE|BZD

bar zhake |cone shake [gobo zoil 3 | gobo soil <<
e ——— e —4

Das jeweils aktive Fenster ist fir die BelegungSieitbuttons und Funktion der drehbaren Encodeaérdgy. Die beiden
groRen Encoder X und Y steuern dabei beiden wista#igParameter des Gerats - Pan und Tilt im Podfemster, Farbrad
1 + 2 im Colour-Fenster und Goborad 1 + Goborad Beam-Fenster. Das Beam-Fenster hat mehrere Seiggnen sich
die Funktion der Encoderrader andert - so lass#nbss zu 40 Beam-Parameter ansteuern. Der Seitdrsedkerfolgt Gber
die oberen Softbuttons , PAGE 1“ bis ,PAGE 5“.
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FAGE PAGE PAGE PAGE B3 B3z B33 B34 B35 B3 Ba7 WIEW
1 2 3 4 bari fati thin barz i arid ball i arid ball r thin bars r farir FPALETTE
Shutter Fiotate
03¢ Mol elexg® elel clefd elesEE elea@l elegE bleefl elemE eleold el 123
O E bar i fari thin bars i arid ball i arid ball r thir bars 1 fanr barr triangle 1 dotz |
i Bles2Bd eleaa[@ essfid BloscER B|m4a elesaER elesofiE e
bricks cloud bamboo threads plirig shake | threads bamboo
T sllake shake
Irs esiBg elese@ eles:Ed e 2 eecEl blescER e esTER blescP eipecl@ Elmeofy E Rotate]
198 maching | cloud shake|  DI0KS | jotus shake | dots shake | Dots[G1) | Dot2(G2) | T(E31 | CrG4l | Star(G2)
] shake zhake
0 BE1fE] E|ecef EBlBE @ EB|EEAM. B|EES BEE BEF BER BES B7O
wide > Swirt [G3) Tri [G4) gobo goba rat
Rarow ratation
BT B7Z B73 B74 B75 B7E BF7 BT B79 B0
Gaobo2
Focus
065
128 Npay Ba2 Ba3 B84 Ba5 BEE Ba7 BES Bag B0
B Baz B33 Bod4 B35 BaG Ba7 B9 Ba9 ET00 triangle i
Prizm Gabol
0o B101 B102 B103 B104 B105 B106 B107 B0 B109 B110 a1
W O
s PEEEI?L:apXP EggJan 20150319 2008 Yer 1,346 > SRS

Die Funktion eines Parameters wird am seitlichemstegrand beschrieben und kann mit dem zugeordneten
Encoderrad oder Softbutton individuell eingeststitrden.

MagicQ-Konsolen und -Wings besitzen physikaliscthemdene Encoderrader. In der MagicQ PC-Softwardewve
die Encoder seitlich neben dem Hauptfenster alseahcoderrader dargestellt. Klicken Sie auf diereltlalfte des
Encoders fir eine Drehung im Uhrzeigersinn (Wertwiré3er) oder auf die untere Halfte des Encofiersine
Drehung gegen den Uhrzeigersinn (Wert wird kleineéim Driicken und Gedriickt halten beschleunigt die
Wertanderung.

Durch Driicken des zugeordneten Softbuttons sphitagficQ durch die verschiedenen Wertbereiche desnfReters -
bei Goboradern kann so beispielsweise von Goboaho@veitergesprungen werden. SHIFT + Softbuttomgpr
entsprechend zum vorherigen Wertebereich. In dejiddaPC-Software geschieht dies durch Klicken inalhere
bzw. untere Halfte der Encoderbeschriftung.
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BEAM (Spot1200 55,56,57,58) m

Bt [ & Bz BB &ls4 [ B
open gobo gobo 2r gobo 3r

BB u B BE BS
gobo &r gobo &t

B11 B12 B13 B14

Bl B17 B8 B19.

&t BEAM 2 /
I*‘ —-r—

Im Colour-Fenster wechselt der obere Softbutton LGOX” / “COL ATTRIBS” zwischen Farbpaletten und de
Colourpicker. “COL TYPE” wahlt zwischen Standardfan, LEE-Farbfiltern und Rosco-Farbfiltern.

CoL i 1 2 3 4 A B 7 a 9 oL
ATTRIBS Mo cal Wiheel i Maroon |SaddlieBrowy  DarkRed Sienna Brown Firebrick. Crimzan TYPE

S COLOUR MIXS STD (CF7HE 51,52,53,54) Cald

2

tagenta Col3

Burbufond |

20

Mit Driicken der CLEAR-Taste werden samtliche Wevieder aus dem Programmer entfernt.
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Paletten

Die Position-, Beam- und Colour-Fenster enthaliea kiste der assoziierten Positions-, Beam- uribpaetten.
Beim Patchen eines Gerats generiert MagicQ auteatagiassende Paletten fir jeden Attributtyp. Siekd weitere
Paletten kreieren und speichern oder bestehendédralerandern.

G - GG |

GROUP (Mac250 1,2,3 4,5) SEe -
) B cHE |FH

Gl 5] [E B3 G4 G5
centre far left far right far up far down
G5 G7 GE G4 GO PG N <BRE - BRER - B EE
left right up down
G11 G12 513 G4 G5 P11 PizZ P13 P14 P15
16 G17 G18 519 G20 P15 P17 Fla [ZE] P20
f‘- Ol OLIR (1 1 34 R M (Mac750 1 7.3.4. 5
o [3ee c3 3 ©|cs [Jrce|cs B celfiet [ Pelc2 [@ |63 EHPce|es RFce|es B i
‘wihite Amber “rellow Green open gabo cone bar fan hat triple
ce [0 Pe ca [Jice(co [ e |ciofl ice| fes [ reler Edrce(es [lPce|es [rce|etofi) ice
Cyan Fink. L Magenta dec beam fibroid md holes pys cir mag Py cir
blue shake
11 £z 13 £14 E15 81183 re|p12Edree |13 Pce |61 lPce |6 1sEfPCE
nd holes fibroid decheam | priple shake | fanhat
shake shake shake shake
C1E 17 [ cig [ (16l Fe(ei7[@ |13 @. PE{B19.@PCE(EZD

bar shake |cone shake [gobo zoil 33 | gobo sorl <

Der gespeicherte Inhalt eine Palette lasst sidadiniber den “View Palette”-Softbutton anzeigen.

Paletten speichern

Um eine favorisierte Kombination von Attributen Balette zu speichern (z.B. rotierendes Dreiecksgaib
Prismaeffekt auf einem MAC500), stellen Sie zuntidies Parameter auf die passenden Werte ein. Aegerid
dricken Sie RECORD unikn gewiinschten Speicherplatz im Paletten-Fenster

StandardméaRig werden nur die Parameter der akieleltierten Gerate gespeichert. (Dies kann umerREcord-
Optionen mit SHIFT + RECORD geéandert werden).

REC REC REC SELECTED| EMTIRE MLULTI REC REC REC REC REC CLOSE
HORMAL MERGE REMOYE oMLY STATE STEF T+PE INT POS5 coL BEAM OPTIONS

AuBerdem werden standardméaRig nur relevante Pagaimetiner Palette gespeichert - so werden béiggige in
einer Position-Palette nur Positionsparameter getspe. Wahlweise lasst sich mit SHIFT + RECORDoehl der
Speicherumfang durch Anwahl der gewiinschten Paesrgehau festlegen. In der oberen rechten Ecke Ralette
wird angezeigt, welche Parametertypen enthalteh (4 CB)

Um eine Palette zu benennen, geben Sie den Namemeidriicken die SET-Taste. Fir eine Eingabe enith-
Screen-Tastatur driicken die SET-Taste, wahleniSiPalette aus und geben den Namen gefolgt von BEN\Si&
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Intensitdten von Dimmerkreisen einstellen

MagicQ behandelt Dimmer wie Gerate mit nur einenmilt: Intensitat.

Uber die numerische Tastatur kénnen die Intensitédée Gerate direkt eingegeben werden:

1 @ 50 ENTER

1 THRU 4 @ FULL ENTER

AuRerdem steht das Intensity-Fenster zur VerfUgiNg-Taste), welches fir jedes gepatchte Geraat ely
Dimmerkanal oder intelligentes Gerét - entsprechdratler anzeigt. Per Maus/Touchscreen kénnen der Bawegt

und somit die Helligkeiten eingestellt werden. Sdlaker Fader tUber 0% bewegt, wird das Gerat im fraragier
aktiviert und der Fader wird rot.

DESELECT SET
ALL MHAME

REMOVE
CURSOR

SELECT
ALl

SELECT
ACTIVE

Head Type

Curzar
Al Mo col
i1
Mext head 100-50-0%

Gel R356 R27 R312 R27 R59 R312 R356 R27 R312 R27 A58 R312 Scroll
All Window
HH13| @ [H14| ® [HI15| © |H16| ® |H17| ® [H18| O [H19] @ [H20| @ [H21| © |Hzz2| @ |Hz3| @ |Hz4| © | |8 ;
N e::?gel Finger L | FingerL | FingerL | FingerL | Finger M | Fingert | Finger M | Finger b | Finger M | Finger b | Finger M | Finger M
F356 R27 R312 R27 R59 R312 R356 R27 R312 R27 R53 R312
Head Name T i) i T T T i) i T T T i) i T T Dim
Hzg| @ |Hz2e| @ (H27| < [Hza| @ [H2a| @ [H3o| & (H31| @ |H32| @ |H33| © |H34| @ |H35| @ |Has| ©

All mode

Finger M | Finger M | Finger M | Finger M | Finger R | Finger R | Finger B | Finger B | Finger R | Finger B | Finger B | Finger B
Nex;ame R356 R27 R312 R27 Mo cal Mo col Mo cal Mo col Mocol | Mac250 | Mac250 | MacZ50

i H37| @ |H3g| ® |H39| © [H40| @ [H41| © |Haz| © |H43| O |Had| O |H45] © [H4E| © [H47| © [Hag| © Mo selected

All Heads
 Finger R | Finger R | Finger B | Finger R | Pacific Pacific: Pacific Pacific: 54 250 250 250 1

- iggleLap<P SatJan 19 20:07:15 2008 Ver1.3.48 Show loaded i

All Page 1: Add 5 100-50-0%

Das INT-Fenster hat 2 Ansichten, “View Prog” undéw Preset”. Im “Prog View” werden die Fadereinstejen in
den Programmer Gbernommen und wirden somit auCliés mitgespeichert. Im “Preset View” arbeitenkheer
wie ein klassisches Dimmerpult — so kdnnen Gerdtetizrkandle eingestellt werden, ohne den Prograramer
beeinflussen. Diese Vorgehensweise ist aquivalefiParken” von Kreisen auf anderen Lichtkonsolen.

Der SQUARE OFF-Softbutton erméglicht schnelles Paognieren von Intensitaten. Stellen Sie die gewlitiesc
Kanale im Handumdrehen auf 0% oder 100% ein, olené/dert allzu genau zu treffen: Ein Druck auf SQUAGFF
setzt alle Kanale mit weniger als 50% Intensit&tCaund alle Kanale mit mehr als 50% IntensitatRULL.

ALL TO FULL und ALL TO ZERO setzen entsprechendert¥diir alle Kandle.

Mit CLEAR wird der Programmer wieder geldscht.
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Effekte (FX) hinzuflgen

Um Geréten einen Effekt (auch FX genannt) zuzuweiselektieren Sie die Gerate und wahlen anschigkibe
Group-Fenster oder im Prog-Fenster den Softbutiob AX. Wahlen Sie nun den gewiinschten Effekt.

FILE MANAGER (hard drive: show/Hx) Tl
mampwve 1 heads 1channels Z steps: Any attribute
o I | @ |
bounce burst1 burst2 burst3 circle cmy cosine” Cross diamond chase
dateps”
il o
figof® figofBvert flicker fickerdown | flickersync flickenip flickendade focus follows1 ins
chase chase
5 & H i i
ledgreenblue | ledpulsed™ ledredblue | ledredoreen ledrgb ledmdcal [ift1 lift pan
< N ]
pansine pulse pulse pulse pulse pulse” pulsemd” ramp™ rampdown™ rampup”
Jsteps” Asteps” Beteps™ Esteps™
I I e E a E E bwobeam bwocmy
rgb sing”™ solo spider square tilt tiltdlim tiltsine
twocol bwopos E = |
whitepulsecrmy| whitepulzergh zigzag rigzag?

MagicQ besitzt zwei FX-Grundtypen: Effekte fir beshte Attribute (z.B. Circle-Effekt gilt immer ndir Pan und
Tilt) und Effekte ohne feste Attributzuordnung (zBamp, Sinus, Cosinus). Effekte ohne feste Attribordnung sind
mit einem * markiert und fragen zusatzlich den gesdnten Parameter ab.

Select sttribute to apply FXto

‘ Dimmer Shutter Inz Fan Tilt Coll Gobo Gobo Gobo 1 Gobo 2
1 2 rat rat

Focus Zoom Prism Cyan Magenta Yellow Conv Speed_p# Control Effect
temp speed
| Prism Frost
‘ rotate

CAMNCEL |

Nach erfolgter Auswahl des FX erscheint das Pragstee. Mit den Encoderréadern lassen sich nun Geadigkeit,
GrolRe, Offset zwischen den Geréaten usw. einstellen.

Einem einzelnen Gerat kbnnen auch mehrere Effd&tehgeitig zugeordnet werden, solang diese Effekte
verschiedene Parameter bedienen - z.B. kann eiSPais mit einem Tilt-Sinus gemischt werden.

Mit dem Softbutton “Remove FX” kann ein laufendéfelkt wieder entfernt werden.
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Speichern
Einen Cue speichern

Um eine Lichtstimmung in einen Cue zu speichesdl|est Sie zunachst Helligkeiten und Attribute wizen
beschrieben ein und driicken dann die RECORD-Tgsfelgt vom der ,S“-Taste des gewiinschten Playbacks

Zum Testen des gespeicherten Cues I6schen SiellBAR zundchst den Programmer und bewegen Sie den
Playbackfader nach oben oder driicken die zugeadtayback-Flash-Taste.

Bitte beachten Sie, dass mit dem Speichern des &esnen Playback auch automatisch ein Cue Stack
(Stimmungsliste) angelegt wurde. Allerdings verlsidh dieser Cue Stack - solange nur ein Cue daspeichert ist -
genau so wie der entsprechende Cue.

Um die gespeicherten Daten eines Cues angezelgtknmmen, driicken Sie die ,S"-Taste des Playbaefdg von
der CUE-Taste, um das Cue-Fenster zu 6ffnen.

Mit SHIFT + RECORD wird vor dem SpeichervorgangeeMenuleiste mit Speicheroptionen angezeigt. WaSlen
die von Ihnen bendétigte Option und driicken Sie lalief®end die ,S"-Taste des Playbacks, auf dem der C
gespeichert werden soll.

REC
BE&M

CLOSE
OPTIONS

REC REC
HOR kAL MERGE

REC
REMOWE

SELECTED
MLy

ENTIRE
STATE

MLLTI
STEF

REC

TrPE INT POS caL

REC ‘ REC ‘ REC

Einen Cue Stack speichern (Chaser oder Theater-Cue-  Liste)

Das Speichern eines Cue Stack ist identisch miSgeicherung eines Cues - speichern Sie einfadieimander
mehrerer Cues auf ein einzelnes Playback und 3geigen daraus automatisch einen Cue Stack (CuskList

Um einen Cue Stack mit zwei Lichtstimmungen zu &pein (z.B. erstes Lichtbild: gelbe Punkte, zweltiestbild:
blaue Dreiecke), gehen Sie wie folgt vor:

» Stellen Sie die erste Lichtstimmung ein (gelbe Renk

» Dricken Sie RECORD gefolgt von ,S" des entsprecbkerf@laybacks.
» Stellen Sie die zweite Lichtstimmung ein (blaueiBcke).

» Dricken Sie RECORD gefolgt von ,S" des entsprecbkerf@laybacks.

Zum Testen des gespeicherten Cue Stacks |6schenitS. EAR zunachst den Programmer und bewegenl&ie
Playbackfader nach oben oder driicken die zugeadiayback-Flash-Taste.

Um die Liste der Cues des Cue Stacks angezeigtknntimen, driicken Sie die ,S"-Taste des Playbactdgieron
der CUE STACK-Taste, um das Cue Stack-Fensterfnef

Werden mehrere Cues auf ein Playback gespeickgsltrder Cue Stack die Uberblendung zwischen ohezeleen

Cues. Im Normal-Modus wird daraus standardmaRigceaser generiert, d.h. es wird automatisch unbirdehen
zwischen den Cues Ubergefadet - die Fadezeitenhigrbei generell Uber den Chase-Speed festgelegt.
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CHOOSE CHASE

TIMING

CUE
TIMING

REMLIM
CLUE DS

REMOVE
CLE

Pasition
Cueid  Cue text

Halt

Delay Fade Mest cue Timing Speed

1.80s

Chase =
et Attib

yellow Chaze Mo Chase |Chaze
Dizplay

Serall
Yeindow

pink.

Currerit Cue ki

e

In den Theater- und Hog Il Warp-Modi wird ein Ci&ack direkt als “Cue Timing” angelegt — jeder $itlkann somit eine
individuelle Delay- und Fadezeit bekommen und waitider GO-Taste einzeln ausgelost.

CUE STACK (C534: mac250 cues)

Cueid  Cue text

Fallow

Fallaw

Der Timing-Modus kann auch nachtraglich gedndertiese: Unter VIEW OPTIONS einfach die SoftbuttonsECU
TIMING oder CHASE TIMING anwahlen.

Set all Cue Stack zteps to individual cue timing’?

YES m CANCEL

Show wiedergeben

Nach erfolgreicher Speicherung der Cues und CuskStannen diese mit den Playback-Fadern und Tastgerufen
werden. Dabei kann die Wiedergabe jedes Playbac#teri Optionen auf Wunsch einzeln konfiguriert vegrd so ist

es beispielsweise moglich, auch LTP-Fades oder FO3&und -Geschwindigkeit mit dem jeweiligen PlajsBRader
zu koppelin.

Stellen Sie sicher, dass alle Masterfader (Granttmaad Submaster) auch tatsachlich auf 100% stehen
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Show speichern

MagicQ bietet mit der Speicherung von Showdaterdauf-estplatte die Moglichkeit, eine quasi unbegte Anzahl
von Shows zu speichern. Wahrend des Programmiemgsgwerden die Daten im Hauptspeicher abgelegtsidrauf
der Festplatte zu sichern, wahlen Sie den SAVE SH&tbutton im Setup-Fenster.

Wahrend des Programmierens sollten Sie lhre Shgelm&il3ig speichern, um einem plétzlichen Datensebei
Stromausfall 0.a. vorzubeugen. Sie kénnen den Bateen frei wahlen - MagicQ hangt automatisch die
Dateierweiterung .shw an den gewahlten Namen.

Standardmaliig speichert MagicQ periodisch ein zliskés Backup lhrer Show auf der Festplatte. Ed winter dem
gleichen Datennamen mit der Endung .sbk abgelegt.

Es ist ratsam, eine Show unter wechselnden Dateinam speichern - so haben Sie immer Zugriff atefél
Versionen, falls lhnen Programmierfehler unterlawgand. Zum Beispiel benutzen Sie “meineshow-patel’ fir die
Show nachdem das Patching fertig gestellt ist trdeineshow-final.shw" im Anschluss an die abgessbéme
Programmierung.

Wenn Sie MagicQ mit dem QUIT-Softbutton im Setum$ter beenden, speichert MagicQ automatisch eikuRac

der Show mit der .sbk Dateierweiterung. Beim naah&tart von MagicQ wird dieses Backup wieder redadgn. So
ist sichergestellt, dass MagicQ wieder genaustestaie Sie es zuletzt beendet haben.

Dateiablage der Showdaten
MagicQ speichert Ihre Showdaten unter
c: \ Progranme\ Chantys Lt d\ Magi cQ PC\ show.

Unter Vista und Windows 7 mit aktivierter User Aethication finden sich die Dateien unter

c: \ Benut zer\ Benut zer nane\ AppDat a\ Local \ Vi rt ual St or e\ Program Fi | es\ ChanBys
Lt d\ Magi cQ PC\ show
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Fehlerdiagnose

Sollte MagicQ nicht wie erwartet funktionieren, righ Sie zuallererst das Output-Fenster durch Drildke OUT-
Taste, um die gesendeten DMX-Daten zu kontrolliebse “View Heads”-Ansicht zeigt einen nach Attribo
sortierten Uberblick Uiber die gesendeten DatendignDMX-Rohdaten (nach gewéahlten Dimmerkurven,
Kanalinvertierungen, etc.) zu sehen, wahlen SieywChans", ,View DMX".

Kein DMX-Out

Uberpriifen Sie zun&chst im Output-Fenster, “Vievatt, ob MagicQ die DMX-Daten korrekt berechnetltSo
einige Kandle nicht mit dem gewiinschten Wert Ulbstenmen, prifen Sie bitte Folgendes:

» Sind Grand-Master und Playback Master (Sub-Mabierhgezogen?

» Sind irgendwelche Playback-Fader hochgezogen?

» Sind in dem Cue auf dem Playback Uberhaupt Kareddgespeichert (driicken Sie den ,S"-Button desliiels
und anschlieBend die Taste CUE)?

» Istirrttimlich der BLIND-Modus aktiv?

» Sind Dimmer oder Gerate irrtimlich auf das falsbi&X-Universum gepatcht?

Zeigt das Output-Fenster die korrekten Daten, iiiép Sie bitte, ob die DMX-Ausgéange unter “View BIMM/O” im
Setup-Fenster korrekt eingestellt sind. Wichtigleibei:

» Alle Outputs sind korrekt konfiguriert

» Alle Outputs sind aktiviert (enabled). Beachten 8ass MagicQ standardmafig das DMX-Universum 1 dem
MagicDMX-Interface und die Universen 1 to 4 den id&yWings / MagicQ-Konsolen zuordnet - unabhangig
davon, ob diese Outputs tatsachlich aktiviert sind)

Bei Benutzung eines Ethernet-DMX-Konverters UibegiBie bitte, ob Daten korrekt empfangen werden:
» TCP/IP-Adresse und Subnetz-Maske missen korregesiallt sein (Setup View, Settings). Eine typiskhe
Adresse sollte 2.0.0.20 mit SubNetz-Maske 255.G6i0.

» Der Ethernet-DMX-Konverter ist angeschaltet und MétgicQ PC korrekt verbunden.
» Der Ethernet-DMX-Konverter ist passend konfigurigypischerweise ArtNet-Universum 0-0).

MagicQ-Wing reagiert nicht

Checken Sie die LEDs auf der Ruckseite (rechtes ®eit MiniWing) der Wing. Sollte die Power LED nidbuchten,
Uberpriifen Sie bitte das Netzteil. MagicQ Wingsdtigen 12V DC und je nach Modell 1A bis 2A.

Bei funktionierender Verbindung zum PC leuchtengditben TX und RX LEDs auf der Riickseite periodisgtz auf.
Sollte dies nicht der Fall sein, trennen Sie di@§\kurz von der Spannungsversorgung.

Unter Windows wird die Wing als “ChamSys Wing” ine@temanager erkannt. Wird dort keinerlei Wing aegs,
ist wahrscheinlich das USB-Kabel oder der USB-Ahsehan Wing oder PC defekt.

Erkennt Windows das Gerét als “unbekanntes Gerd#t als “FTDI-Gerat”, wurde ein falscher Treiber

geladen/installiert. Deinstallieren Sie den falschiesiber und installieren Sie stattdessen derekten Treiber unter
c:\Programme \ChamSys Ltd\MagicQ PC\Magicq WingvBrs.
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Stellen Sie sicher, dass in der MagicQ-Softwarent8etup”, “View Settings”, “Ports” die Option “MpcQ Wings +
Interfaces” entweder auf “Yes” oder auf “Yes — aDtd X" steht.

MagicQ-Software reagiert nicht

Lauft die Zeitanzeige im Statusfenster korrekt a&itSollte die Uhr stehengeblieben sein, hilfteinrReset weiter.
Beenden Sie MagicQ PC zwangsweise mit STRG-SHIFTHBRNEN. Wird die Zeitanzeige jedoch korrekt
dargestellt, lauft auch die darunterliegende MagBdftware. In diesem Fall Uberprifen Sie:

» Sind alle Masterfader hochgeschoben?

» st die richtige Playbackseite aktiviert

» Ist auf dem aktivierten Playback auch tatséchlinhCaie mit Kanalwerten gespeichert?

» st die Konsole ggf. ge”locked” (CTRL + oberer lgkSoftbutton)

e Ist der Button-Test-Modus irrtiimlich eingeschalt@li® oberen beiden SHIFT-Tasten gleichzeitig deingk

Wenn Sie mit einer MagicQ-Wing arbeiten: Blinkele&@-Tasten der Playbacks blau? Dies zeigt an,diad4/ing

nicht mit dem Hauptprozessorboard kommunizieremk@rennen Sie die MagicQ-Wing kurz von der
Spannungsversorgung.

Seltsame Tastendriicke, unerwartete Spriinge zwischen den Fenstern

Fir die MagicQ-Wings und -Konsolen ist ein Boardfielodus integriert, um die Hardware auf korrekbaltion
Uberpriifen zu kénnen:

Auf PC-/Wing-Ldsungen geben Sie den Text “testn@ENTER) ein und driicken gleichzeitig CTRL und SHI
Auf MagicQ-Konsolen driicken Sie beide oberen SHIFEBten gleichzeitig.

» Stellen Sie sicher, dass keine Taste ,klemmt*
« Stellen Sie sicher, dass nichts auf den Tastentemndiegt

Beenden Sie den Board-Test-Modus genauso, widBiatifgerufen haben: Auf PC-/Wing-Lésungen gebendsin

Text “test” (ohne ENTER) ein und driicken gleichge@TRL und SHIFT. Auf MagicQ-Konsolen driicken Bieide
oberen SHIFT-Tasten gleichzeitig.
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Backup-Dateien

StandardméaRig speichert MagicQ ein Backup der B&tu8how fir jeweils jede Viertelstunde eines jede
Wochentags. Dies ermdglicht dem Benutzer, notéalfseine friihere Kopie der Show zuriickgreifen zongn.

Backupdateien werden nur angelegt, wenn die Magistpsave-Funktion aktiviert ist — bei deaktiviertédmtosave
wird also keinerlei Backup angelegt. Ist die Optlanto save on changes” aktiviert, speichert Magig€)Backups
nur, wenn Anderungen vorgenommen wurden. Um eitk@Baaufzurufen, driicken Sie SHIFT und LOAD BACKUP
im Setup-Fenster.

Backupdateien werden in einem speziellen Dateiordbgelegt, die vom Benutzer nicht verandert wesigiten.
Wird ein Backup aufgerufen, kopiert MagicQ diesedén Standard-Showordner.

Der Dateiname einer Backup-Datei gibt Gber denpigitt der Speicherung Auskunft: “backup0530.sbldechget
z.B., dass das Backup um 05:30 angelegt wurdek(pdig.sbk” bedeutet, dass dieses Backup am BeggsnFreitags
gespeichert wurde. Backupdateien mit Zeitangabdevealle 24 Stunden lberschrieben, mit Wochentagdenalle 7
Tage.

Probleme melden

MagicQ speichert Diagnoseinformationen Uber Tasten, auffallige Systemereignisse und Resetsierei
sogenannten Log-Datei. Sollten Sie ein Softwardprolfeststellen, senden Sie uns bitte die betrefféimow- und
Log-Datei mit dem passenden Zeitpunkt des aufgatest Problems. Wir werden die entsprechenden Dateie
untersuchen und eventuelle Softwareprobleme iméehnsten Softwareversion beheben.

Fur eilige Rickmeldungen nutzen Sie unser OnlingtBwcker-System unter http://download.magicq.coBitte
geben Sie alle wichtigen Details an und figen Showd Log-Datei an den Fehlerbericht an. Die angefil@ateien
sind nur fur Sie und Chamsys einsehbar, so daesShowdatei garantiert nicht offentlich verflgksdr i

Log-Dateien werden im Log-Dateiordner gespeiched entsprechend Uhrzeit und Datum des System$iamtsnnt.
Fir jeden Neustart von MagicQ wird eine neue LogeDangelegt. Systemzeit und -datum der Logdatejdgen
entsprechen dem Zeitpunkt, an dem die MagicQ-Sjthaendet wurde.

Bei Fragen stehen wir natirlich auch gern ustgport@chamsys.co.akir Verfigung.

MagicQ PC-Software updaten

Um MagicQ PC-Software unter Windows upzudaten, nzuséichst die alte Version deinstalliert werden
(Systemsteuerung, Software), anschlieRend kanmnedie Version installiert werden. lhre Showdateibkle davon
unberthrt, allerdings schadet es nie, wichtige Bateusatzlich auf einem anderen Datentrager gedizh haben.

Unter Mac OS/X sollte der Installer die neue Magh€rsion direkt tiber die alte Version installieren.

Unter Linux kénnen Sie die alten Installationsdetedirekt mit der neuen Version tUberschreiben fasse
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Lektion 1 : Fenster

Diese Lektion fihrt Sie in MagicQ ein und zeigtewinan Fenster 6ffnet und schlieRt sowie einfactete Giber das
MagicQ-Interface ausfihrt. Wir benutzen die “captshw” Demo-Show, welche bei jeder MagicQ-Instadlatirekt
mitinstalliert wird.

» Starten Sie die MagicQ-Software. Das “Welcome t@id@"-Fenster sollte erscheinen. Wahlen Sie “Liggti
Demo”.

SELECT

Welcome to Magic( - select type of show

Continue last
show

Hide options
nexd time

Technician Lighting Pixel Mapping
test fodure demo demo

CANCEL [

Simple generic
console

» Sollte das “Welcome to MagicQ”-Fenster nicht eréobe, driicken Sie die SETUP-Taste (im oberen rechte
Fensterblock). Nun driicken Sie den oberen SofthUifgew Settings”, anschlieend “Load Show” undtégen
Sie mit “Yes". Wahlen Sie “Capture.shw”.

* Driicken Sie die CLOSE-Taste mehrfach um alle offdrenster zu schliel3en.
+ Driicken Sie die GROUP-Taste zum Offnen des Grouystees

» Position und GroRRe eines MagicQ-Fensters wird et G1ZE-Button verandert. Driicken Sie die SIZE-&ast
mehrfach, um das Fenster entsprechend zu verandern.

» Schlie3en Sie das Group-Fenster wieder durch Driidke CLOSE-Taste.
* MagicQ bietet eine eigene Fenster-Layoutverwaltidajten Sie die CTRL-Taste gedriickt, und die oberen

Softbuttons zeigen die Layouts 1 bis 12. Standafigridelegt MagicQ die ersten 5 Layouts vor: Padefeeog,
Cue Stacks, Outputs und Ext Palettes.
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=) Magic( PC {(Demo Mode)

'g Palettes Prog Cue Stacks Cutputs Ext Palettes E
[

Halten Sie CTRL gedriickt und wahlen Sie den “Pa#étSoftbutton. Die Group-, Position-, Colour- uBelam-
Fenster werden nun gleichzeitig in jeweils einerarélfenster dargestellt.

VIEW DM LTP Dim LOCATE ADD ADD DESELECT CLEAR CLEAR PARK
HEADS @ ZERD LOCATE @ FULL FX FX 0 SIZE ALL SELECTED ALL
—— ' = —— . election
G1 45) G3 )]G4 1 et {4}] F1 n F|FP2 u F|P3 H F|P4 n PIPS ! F‘J
| All Dimmer AICFTHE | All SBeamPC | All Mac500 centre far left Far right far up Far down ol
&6 AHGT7 {38 1G9 (T2G10 B[] P& n F|P7 I F|F2 n F|P5 u PIP10 ! P
All StgScan [All CF1200HE]| Dim Mo col Dim R27 Dim R55 left right up down Aoar =
noMm/rev
G111 1G12 {B)|G13 (14614 (1A|G15 (121|| F11 P12 Fi3 P14 P15
DimR312 | DimR356 | Al FingerL | All Finger M | Al Finger R Serol
Window
G16 GE17 {NiG18 #1619 (36) | G20 P16 P17 P18 P19 P20
All Pacific All 54 All Spots All Ledion
et 13 cles @ cllle O ele2 [ elez NN el B eles M|
Yellow Green open gobo cone bar fan hat triple
Co . CCH}. Cl|| B& [_'] Ble7 B2 B|BE . B|BS @ EEH}@ B
1 Magenta dec beam fibraid md holes blue | pys cirmag | pys cir shake
i c1z ci3 ci4 c15 B11 % B|B12 % B|BE13 C B|B14 H B|B15 E B
md holes | fibroid shake | decbeam | ple shake [fan hat shake
shake shake Sel Heads
Ci6 E17 cig cia C20 B16 I] B|B17 @ B|B12 @ B|B1S @ B|B20 @ B Interisity
barshake | coneshake | goboscd »> | goba scd << Gobo 1
— 0%
ChrzDell Wed Mar 30 13:08:43 2011 Ver 1.4.9.2 Build 238
Page 1: Add b 100-50-0%

Wechseln Sie mit den Shortcut-Tasten Layout 1, uagound Layout 3 zwischen den Layouts.

Dricken Sie SHIFT + CLOSE, um alle Fenster gleighgeu schliel3en.
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Lektion 2 : Softbuttons & Encoder

Diese Lektion erklart die Arbeitsweise der Softbot und Encoderrader rund um das MagicQ Hauptfienste

» Wahlen Sie die “All Mac 250"-Gruppe im Group-Fematen die Mac 250 Movinglights zu selektieren. Im de
Kopfzeile des Group-Fensters werden nun die Nummerrselektierten Gerate angezeigt.

VIEW DM LTP DM LOCATE A
HEADS @ ZERD LOCATE & FULL
G1 (45) G3 (4)|G4 1] (el et |
| All Dimmer AICEFHE | All SBeamPC | All Mach00 i
(WG9 {(1A1510 {E}1|| P& |
All StgScan Al CF1200HE] Dim Na col Cim R27 Clim RS

» Das aktive Fenster (mit der hervorgehobenen Kolafzgibt die Funktion der Softbuttons vor. Die Iiecen
Softbuttons bilden normalerweise das KontextmersiFdmsters, wahrend die 4+4 linken und rechterb&dins
die Parameter auf den angegliederten Encoderr&teumarn.

e Dricken Sie den LOCATE-Softbutton um alle ParaméezrMac 250-Geréate mit inren Standardwerten ur@d40
Helligkeit in den Programmer zu laden. Im Statusfenerscheint nun “Heads Located”.

 Wabhlen Sie die “Cone”-Palette im Beam-Fenster. Beam-Fenster wird nun aktiviert und die Encodenrade
steuern nun andere Parameter, namlich die Bearb#trder Mac 250, wie z.B. “Shutter”, “Gobo”, “Raé¢”,
“Prism” und “Focus”.

PAGE PAGE PAGE PAGE B1 B2 B3 B4 BE BE VIEW
2 3 4 B open gobo cone bar fan hat triple dec beam PALETTE
Shuter _ 49,50 ON (Hac250 46,47 48,48,50) )
035 G1 45) G3 4G4 855 {4}] P1 n P|P2 u P|P3 ‘ P P4 n P|P5 ! P]
Iy O All Dimmer MICFTHE | All SBeamPC | All Mach0D centre far left far right farup far down
\ G6 @67 {368 {959 {123|G10 &3] P& PIP7 H o [ n P{P3 u PIP1O ! P
open All StgScan |All CF1200HE| Dim No col Dim R27 Dim R5S left night up down floor
G11 {12}|G12 {E)]G13 {125jG14 {123|G15 (12| F11 P12 P13 P14 P15
DmR312 | DmR256 | AlFingerl | Al FngerM | All Finger R Rotate
0oo
R G16 MG17 &8 #1619 (36)|G20 P18 P17 P12 P13 P20
All Pactfic All 54 All Spots Al Ledion
cles [ clcs @ clfjer OO & B3 I eje¢ B eles [H el
Focus 3
Yellow Green open gobo bar fan hat triple
a7
= Cﬁm CC?. CCEG CCB. CC‘II}. c BBE B BS. BBE@ BBm@ B
Cyan Blue Pink LUy Magenta dec beam md holes blue | pys cirmag | pys cir shake
€1t c12z €13 Ci4 €15 B11 B == B|B13 [_'] BlB14 H BlB15 E B
: mdholes | fibroid shaks | dec beam triple shake |fan hat shake
Prism shaks shake Gobo
000 cl1e 17 cia c1a C20 B16 I] B{B17 @ BlB1e @, B|B13 @ B|B2D [._-: B 04
g | !T! barshake | coneshake | gobo scd 5> | gobo scd << Gobo 1
-
. ChrisDell Wed Mar 30 13:25:18 2011 Ver 1.4.9.2 Build 238 Set BEAM 2
prism off cone
Page 1: Add s

» Beachten Sie, dass das Beam-Fenster 5 verschi8eééera fir die Encoderbelegung besitzt - diese Keoen die
oberen Softbuttons gewechselt werden. Die BeaneSeinthalt die meistgenutzten Parameter, dierSeitesind
entsprechend fir fortgeschrittenere Attribute vesjeen.
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» Kilicken Sie auf die obere Halfte des X-Encoderraalg#sdem Bildschirm, um den Parameterwert zu ennéhe
klicken Sie auf die untere Halfte, um den Wert prashend zu verringern.

» AuRerdem ist es moglich, in das Feld mit der Endoelhriftung zu klicken: Ein Klick Gber der Héalfteechselt
zum nachsten Gobo, ein Klick darunter zum vorheriGebo.

» Kilicken Sie nochmals in das Feld und halten die $fiaste gedriickt: Nun erscheint eine Liste mit denfdetten
Liste der Gobos - wahlen Sie eines davon.

* Nun 6ffnen Sie das Output-Fenster durch DriickerQdéT-Taste.

VIEW WIEW
CHANS

VIEW VIEW
PLAYBACK

VIEW
CUE IDS

FPROG
ONLY

SELHDS
ONLY

SELFPB
ONLY

ACTIVE
ONLY

VIEW
INPUTS

OUTPUTS
Hdname Hdtype Mo Dim Pan  Tit Calo

Scroll

Window

-

» Parameter, die im Programmer enthalten sind, werdédutput-Fenster rot dargestellt. Beachten Sissdlie
Mac 250 auf 100% Helligkeit stehen.

» Dricken Sie die CLEAR-Taste, um den Programmeeeteh: Das Output-Fenster zeigt nun 0% Helligkeitie
Mac 250.
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Lektion 3 : Eine neue Show mit Movinglights anlegen

Diese Lektion startet eine neue Show und patcligeidartin Mac 500 Movinglights. Wir benutzen fliege Lektion
vier Martin Mac 500 im Modus 4 eingestellt auf 8iIMX-Adressen 274, 290, 306 und 322 auf DMX-UnivensR.

» Schliel3en Sie alle offenen Fenster mit SHIFT + CEOS

« Offnen Sie das Setup-Fenster durch Driicken der $ETakte.

* Wechseln Sie die Ansicht auf “VIEW SETTINGS” mitrdedberen linken Softbutton.
* Wahlen Sie nun NEW SHOW.

VIEW
SYSTEM

VIEW
DMX 170

FILE
MANAGER

SAVE
SHOW

BACKUP
TO USB

SAVE
SETTINGS

IMPORT
SETTINGS

LOAD
SHOW

NEW
SHOW

CAL
TOUCH

aurT

SETUP
Play Mode

Mode Prog Keypad | Windows Cue Play Metwarl Ports MIDI Mkt Hardware All
I Nomal Encoders Storage Back Timecode | Console )
- Parameter Setting -
Safe/Nomal P = MQ100 Series Set Hostname

Prog Mode . : UK

monn

Scroll

» Das System fragt nun, ob die aktuelle Show aus $leeicher geléscht werden soll. Dieses Loschenftvdiine
Showdaten auf der Festplatte sondern nur die d&t8&lbw im Hauptspeicher. Fir diese Lektion begtéatiSie
also bitte mit ,Yes"“.

CONFIRM

Erase cument show from memany (saved shows remain on disk) 7

YES | n CANCEL |

» AnschlieRend fragt MagicQ nach dem gewiinschten IgloBalls Sie bereits mit einer Hog II-Konsole gedtei
haben, wahlen Sie ,Hog Il Warp“. Ansonsten nehmienden “Normal”-Modus.

Select programming made [if unsure select Narmal]

Theatre
tracking

Theatre
o track,

[live]

warp

Hogll ‘

Maormal ‘

» Samtliche Showdaten und Patchings werden nun delésd die Einstellungen gemafl dem zuvor gewahlten
Modus gesetzt. Die verschiedenen Modi vereinfadbdiglich bestimmte Programmier-Grundeinstellungen
unabhangig davon steht aber der komplette Funktiofeng von MagicQ in allen Modi zur Verfligung.
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« Offnen Sie das Patch-Fenster mit der PATCH-TagteerEcheint ein leeres Fenster, da bisher nochsrieipatcht

wurde.

» Das Patchen von Movinglights besteht aus zwei &ehti zunachst wahlen Sie den gewlinschten Geraasp
anschlie3end wird er gepatcht. Driicken Sie den CE®BEAD-Softbutton. MagicQ zeigt nun eine Liste der

verfigbaren Movinglight-Hersteller. Mit PageUp updgeDown scrollen Sie die Liste auf und ab.

» Wabhlen Sie den Hersteller Martin. MagicQ 6ffnet mlim Liste der unterstiitzten Gerate dieses Hegstell
Driicken Sie auf Mac 500 und wahlen Sie den ModWdagjicQ wechselt nun zuriick auf das Patch-Fenster.
Beachten Sie, dass die Fenster-Kopfzeile das geav@lerat anzeigt, in diesem Fall Martin Mac 500 kldd

FATCH

IT

EDIT
HEAD

AUTO
GROUPS

CLONE
HEAD

MORFH
HEAD

SORT

VIEW VIEW CHOOSE CHOOSE CHOOSE
CHANS DMX DIMMER HEAD MEDIA 5V
N | PATCH (Martin Mac500 Mode 4 free 1-001 [Martin_Mac500_Mode 4.hed])
Al

* Nun dricken Sie den PATCH IT-Softbutton. MagicQyfraun nach der Anzahl der zu patchenden Geréatelend
DMX-Adresse. In unserem Fall bendétigen wir 4 Geligginnend mit der DMX-Adresse 2-274. Geben Sie 4@2
274 ein, gefolgt von ENTER. MagicQ patcht die Gerdan direkt hintereinander.

iz

WIEW VIEW CHOGQSE CHOOSE CHOOSE PATCH EDIT AUTO CLOME MORPH SORT
CHANS DM DIMMER HEAD MEDIA SV IT HEAD GROUPS HEAD HEAD
G PATCH (Martin Mac500 Mode 4 free 1-001 [Martin_Mac500_Mode 4.hed])
niverse

Head type DM¥  {256——1) Hdno MName Gel Plnv Tinw Swap Merge From P Off
i IMicrtii 2-274 {1000710010) |07 Mac500 ' Whesl no no no Nom
2-290 (1007100010) | 002 Mac500 O Whesl no no no MNom
B 2-306 (100110010) (003 Mach00 O'Wheel no no no Norm
2-322101000010) |0OD4 Mac500 O Whesl no no no Nomn

Sl

» Drlcken Sie die “Layout 1"-Taste —MagicQ hat bereititomatisch eine Gruppe fir die Gerate angelatjt u
passende Paletten fiir Colour, Position und Bearaelegg
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Lektion 4 : Eine neue Show mit Dimmern anlegen

Diese Lektion legt eine neue Show an und patctdiddmerkreise.

» Schliel3en Sie alle offenen Fenster mit SHIFT + CEOS

+ Offnen Sie das Setup-Fenster durch Driicken der $E=Taste.

* Wechseln Sie die Ansicht auf “VIEW SETTINGS” mitrdeoberen linken Softbutton.

 Wahlen Sie nun NEW SHOW.

VIEW VIEW FILE SAVE BACKUP SAVE IMPORT LOAD NEW CAL auiT
SYSTEM DMX 150 MAMAGER SHOW TO USE SETTINGS SETTINGS SHOW SHOW TOUCH
Play Mode
Prog Keypad Windows Cue Play Metwork Ports MIDI L] Hardware All
I Noma| Encoders Storage Back Timecode | Console )
- Parameter Setting -
Safe/Mormal B = MQ100 Series Set Hostname
Prog Mode el UK Scroll
N e nnn

» Das System fragt nun, ob die aktuelle Show aus Sieeicher geldscht werden soll. Dieses Loschenfthéine
Showdaten auf der Festplatte sondern nur die a&t8abw im Hauptspeicher. Fir diese Lektion begétiSie
also bitte mit ,Yes".

CONFIRM

Erase cument show from memany (saved shows remain on disk) 7

YES | n CANCEL |

AnschlieRend fragt MagicQ nach dem gewiinschten Moalls Sie bereits mit einer Hog 1l-Konsole gegtei
haben, wahlen Sie ,Hog Il Warp“. Ansonsten nehmienden “Normal”-Modus.

Select programming mode [if unsure select Mormal]

Theatre
tracking

Theatre

Maormal |
‘ o track

Hogll
Warp

[livel

» Samtliche Showdaten und Patchings werden nun delésd die Einstellungen gemafl dem zuvor gewahlten
Modus gesetzt. Die verschiedenen Modi vereinfadbdiglich bestimmte Programmier-Grundeinstellungen
unabhangig davon steht aber der komplette Funkitiofemg von MagicQ in allen Modi zur Verfligung.

« Offnen Sie das Patch-Fenster mit der PATCH-TagteerEcheint ein leeres Fenster, da bisher nochsrieipatcht
wurde.
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» Das Patchen von Movinglights besteht aus zwei &ehri zunachst wahlen Sie den gewlinschten Geraatp
anschlie3end wird er gepatcht. Driicken Sie den CE®DIMMER-Softbutton. Beachten Sie, dass die Fenste
Kopfzeile nun ,Generic Dimmer“ anzeigt.

VIEW
CHANS

VIEW
DMX

CHOOSE
DIMMER

CHOOSE
HEAD

CHOOSE
MEDIA 5V

FATCH
IT

EDIT
HEAD

AUTQ
GROUPS

CLONE
HEAD

MORPH
HEAD

SORT

Universe

Al

PATCH {Generic Dimmer Dimmer free 1-001 [Generic_Dimmer_Dimmer-hed])

* Nun dricken Sie den PATCH IT-Softbutton. MagicQtraun nach der Anzahl der zu patchenden Dimmer und
der DMX-Adresse. In unserem Fall benétigen wir 4chiderkanale beginnend mit der DMX-Adresse 1-1. Gebe
Sie 44@1-1 ein, gefolgt von ENTER. MagicQ patclet44 Dimmerkandle nun direkt hintereinander.

VIEW VIEW CHOGSE CHOOSE CHOOSE PATCH EDIT AUTO CLONE MORPH SORT
CHANS DMK DIMMER HEAD MEDIA 5W IT HEAD GROUPS HEAD HEAD
— PATCH (Generic Dimmer Dimmer free 1-045 [Generic_Dimmer_Dimmer.hed]) N
Head type DMX {256——1) Hdno Name Gel Pinv Tinw Swap Merge From P Off
N i 1024 000011000y |024 | Dimmer C o col Norm
1025 (000011001) |025 Dimmer 3 No cal Nerm
1026 (000011010) |026 Dimmer O No col Marm
1027 (000011011) |027 Dimmer 2 No col MNaorm
1028 (000011100) (028 Dimmer O No col Norm
Vi 1025 (000011101) [028 | Dimmer Mo col Norm e

Al 1-030 (D0DO11110) {030  |Dimmer Mo col Narm Window
1037 (0000117111} 1031 Dimmer 3 No col Norm
1-032 (00D100000) |032 | Dimmer O No col MNorm
/S Uni 1033 (000100001) |033 Dimmer 2 No cal Nom
1034 (000100010) |034 Dimmer Mo col Nom
Head Test 1035 (000100011) |035 | Dimmer O Mo col Narm
On 1-036 (000100100) |036 Dimmer O No cal Norm
1037 (0001001071) Dimmer I No cal Nerm
100% 1038 (000100110) Dimmer Mo col Mom
~ 103 O0000T1T) 035 |pmmer  ®Nocd | | [ [Nom
On /Off 1040 (000101000 040 |Dimmer © Na col Norm
Test 1041 (000101001) (041 Dimmer Mo col MNaorm
1-042 (000101010) Jo42 Dimmer 2 No col Nom
Gusar 1043 (000107011) [043 | Dimmer o col Norm
[ enenc Dimmer 1-044 (000101100) 044 | Dimmer C o col Norm

Head risDell Fri Apr 01 16:17:25 2011 Ver 1.4.9.2 Build 24
Page 1: Add Alpha

Patched 44 Generc_Dimmer_Dimmer

» Drilcken Sie den “Head Test"-Softbutton. MagicQdegweils den Dimmer, auf gerade der Cursor pos#it
ist. Mit den UP und DOWN Pfeiltasten kdnnen Sidnsichnell durch Liste bewegen, um alle Dimmerkanéfe
Funktion zu testen. AnschlieRend I6schen Sie degrBmmer wieder mit CLEAR.

39 of 44




www.chamsys.co.uk MagicQ Software Kurzanleitung

Lektion 5 : Der Technician Test-Modus

Diese Lektion demonstriert, wie ein Movinglight ifechnician Test-Modus angesteuert werden kannn\Wiren
dazu einen Varilite VL3500 Spot.

» Starten Sie die MagicQ-Software. Das “Welcome t@id@"-Fenster sollte erscheinen. Wahlen Sie “Teciani
test fixture”.

SELECT

Welcome to MagicQ - select type of show

Continue last
show

Hide options
next time

Pixel Mapping
demo

CAMNCEL [

» Sollte das “Welcome to MagicQ”-Fenster nicht eréobe, driicken Sie oben rechts im MagicQ-Fenstedanf
~Simple“-Button - dies startet direkt den ,Simpl&tedus, um Gerate testen zu kénnen.

Simple generic Lighting
console demo

(£ Magicq PC (Demo Mode)

PROGRAMMER | Mo {Tougt] | Fedl | Ma]

12 4 5 6 7 1 0 1 £3 4
Dimmer r

25 26 27 28 23 30 3 32 a3 34 35 36 33 40 41 42 43 44
Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer Dimmer

ol 9 1

» Klicken Sie auf TEST SHOW. MagicQ zeigt nun eiristé von Gerate-Herstellern.
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[ Magicq PC (Demo Mode) o (Ol x|
HARD use SIMPLE ADV up FILE CREATE REMOVE CLOSE SET SORT
DRIVE DRIVE VIEW EXT DIR DIR DIR USB DRIVE

FILE MANAGER (hard drive: show[heads)

5Star
BStar Aand Abstract AC Acme ADB Airstar Allcalite Alpha Altman
Q Lighting Cne
American Amioe Amptown Anolis Apalla Apolla Arane Arkaos AVR MAyrton
DJ Pro
Barco Blinding Borealis Brash Briteq Cameleon Capture Chameleon Chauvet Chroma-3
Light
Chromlech Cima City Cityscape Clay CLS Cosf Coemar Color ColorKey
Theatrical Paley Kinetics
Calours Calumbus Compulite Conic Conrad Constella Coolux Cxl D-Tek Deliya
DesignLED DESISTi DHA Discotech Diverstronic DTS Eagle Eagle EEE Effect
Lighting Co+C34
Blation Element Elite Elite Entar Equinox ETC Eurocolour2 Eurolite Eurctech
Labs Serve
EWL Expolite Exdron Fairight FAL Fine FLY FogScreen Falsom Futurelight
At
G-Lites Gekka Generic Geni Genius GLP Green Griven High Ha
Technology Hippo End Power
Hubbell Hungaroflash i-Pic iLED Iideon Iradiant iSolution James Thomas JB JB
Pro Eng Lighting Systems
Kam Kingbeam KIE HKemm Kramer Kvart Labscan Lampo Larta Lanzini
Technical
Laser Laser Laser-LUK Laserage Laserword LaserWon: LDDE Le LED Ledion
Arimation Technology Maitre
LEDJ Licht Light Light Sy Lighting Lightmanoe Look: Inc Lumi Mad
Technik Curtain China Inaw Solutions Lighting

Mit den Cursortasten und den PageUp und PageDowteff&6nnen Sie schnell durch die Liste navigieren.
Wahlen Sie zunachst ,Varilite*, und in der ansdiéaden Gerateliste den ,VL3500 Spot".

MagicQ erstellt nun eine neue Show mit nur einemigen Varilite VL3500 Spot direkt auf DMX-Adresge

gepatcht. AuRBerdem legt MagicQ automatisch bis@zRlaybacks mit nitzlichen Testfunktionen an, wig z
Lamp On, Locate oder auch Testcues fir BewegumpeRaund Beams.
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[ MagicQ PC (Demo Mode) =

PROGRAMMER

(L
i
AL =

O s
(R

9 10 11 12
Cyan  Yelow. Magsnt Col

2

Gobo wheels
Open
Alpha Rays |

InsFocusZoom

Focus
Zoom

Fame  Frame

» Die 48 Fader in der oberen Fensterhalfte erlaubendirekte Kontrolle Uiber jeden einzelnen Kana de
Movinglights. Fir eine feinere Faderauflésung hatbée bei der Bewegung des Faders gleichzeitigHike-T-
Taste gedrickt. Die ausgegebenen DMX-Werte werdeRtdinten rechts in der Output-Sektion angezailjjt.

CLEAR l6schen Sie die Einstellungen der Fader wiede

* Wenn Sie im Besitz eines ChamSys MagicDMX-Interfagiad, schlieRen Sie dies einfach an einen USB-Por
Ihres PCs an: Das Interface beginnt sofort mit @&mden von DMX-Daten - Sie kénnen die Funktioneadh

Movinglights bequem testen.

* Sind Sie im Besitz eines Fremd-DMX-Interfaces, vesth Sie zunéchst in die Normal-Ansicht mit demt&ut
“Norm” oben rechts im MagicQ-Fenster. Driicken Sia \Setup”, “View DMX I/O” und stellen Sie fiir das
DMX-Universum 1 den passenden Interface-Typ einaktit/ieren (enablen) Sie das Universum 1.
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Lektion 6 : Speichern eines Cues und eines Cue Stac ks

Diese Lektion zeigt, wie Cues und Cue Stacks (8eruenz verschiedener Cues) gespeichert werden.

» Starten Sie die MagicQ-Software. Das “Welcome t@id@"-Fenster sollte erscheinen. Wahlen Sie “Liggti
Demo”.

SELECT T

Welcome to Magic( - select type of show

Continue last
show

Hide options
nexd time

Technician Lighting Pixel Mapping
test fodure demo demo

CANCEL |

Simple generic
console

» Sollte das “Welcome to MagicQ"-Fenster nicht ersebe, driicken Sie die SETUP-Taste (im oberen rechte

Fensterblock). Nun driicken Sie den oberen Softbuifgew Settings”, anschlieend “Load Show” undtégen

Sie mit “Yes". Wahlen Sie “Capture.shw”.

» Zunachst erstellen wir ein einfaches Lichtbild inegtammer. Driicken Sie Layout 1 um das Group-,ti®osj
Colour- und Beam-Fenster aufzurufen.

» Wabhlen Sie “All Mac250” im Group-Fenster.
* Im Colour-Fenster klicken Sie auf “Yellow”, im Pteih-Fenster auf “Down”.
» Um einen neuen Cue speichern zu kénnen, misserunéichst eine Playback-Seite mit freien Playbaickkeh.

Wechseln Sie mit den PageUp / PageDown-Tasteneit#f & Die aktuelle Seitennummer findet sich im
Statusfenster links neben der Uhrzeitanzeige.

ChrisDell Fri Apr 01 16:51:22 2011 Ver 1.4.5.2 Build 240
Page 1: Add

» Um einen Cue zu speichern, driicken Sie die RECeTast den Action-Tasten auf der rechten Seite)igeton
der ,S“-Taste Uber dem ersten Playback (PB1).

ol ol sl ol el ol

FErrririr

» MagicQ speichert nun den Cue auf dem Playback dxch zuvor um ein leeres Playback handeltdyiagtcQ
automatisch einen neuen Cue Stack mit einem einfigee darauf angelegt. Dem Cue selbst wurde die 0D
innerhalb des Cue Stacks zugewiesen.
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ChrisDell Fri Apr 07 16:57:29 2011 Ver 1.4.9.2 Build 240 Fecorded Cueid 1.00 on Playback 1
Page 3 : Add >
PB1 (1) |l=r PB3 PB4 PBS FB& PB7 FER FBS PBE1D

Ccs3a

» Da frisch gespeicherten Cue Stack bisher kein Nargewiesen wurde, zeigt die Nummer des zugeorditaten
Stacks (in diesem Fall CS38) Uber dem Fader. Giotaits im Feld wird Klammern die Anzahl der Schrités Cue
Stacks angezeigt - in diesem Fall ,,(1)".

* Um den Cue Stack zu benennen, driicken Sie SETIggetm der ,S"-Taste des Playbacks. MagicQ oOffeiet
Tastaturfenster, in welches Sie den gewiinschteneNaimgeben kénnen. Wir nennen unseren Cue Stast™T

* Nun erstellen Sie ein weiteres Lichtbild im Prognaen— Wahlen Sie Colour “Magenta” und Position “Up”.

» Speichern Sie einen zweiten Cue auf dem Playbaghddriicken von REC gefolgt von der ,S*-Taste des
Playbacks.

ChrisDell Fri Apr 01 17:03:02 2011 Ver 1.4.5.2 Build 240 Recorded Cue id 2.00 on Playback 1
Page 3 : Add Alpha >

FB1 (2) [l PB3 PB4 PB5 PBE FBY PBS FBS PE10

» Der Cue Stack zeigt nun “(2)” in der oberen rectiieke, um zu zeigen, dass nun 2 Cues darauf gespesind.
AuRerdem werden die IDs des aktuellen (1.00) usdfalgenden Cues (2.00) aufgelistet.

» Dricken Sie CLEAR, um den Programmer zu léschehieBen Sie den Playback-Fader hoch — der Cue Stack
wird aktiviert. Haben Sie MagicQ im Normalmodustgetet, wurde standardmafig ein Chaser angelegnaten
handelt es sich um einen Theater-Cue-Stack, beiQlemit GO (>) zum nachsten Schritt springen.

» Drilcken Sie die “S"-Taste des Playbacks zweimaldasiCue Stack-Fenster flr dieses Playback zuriffne

VIEW VIEW CHOOSE VIEW GOTOD PRELOAD MARK CHASE CUE REMUM REMOVE
CPTIONS DEFAULTS | CUE STACK CUE CUE CUE CUE TIMING TIMING CUEIDS CUE
__
View Position
Status Cueid  Cuetext Wait Halt Delay Fade Cue Mext cue Timing Track Zeroold HTP
Made F : Speed
180 33 -
Default EFM
nesd attib
Display Scroll
Currert Cue Window
Cif

» Mit den oberen CHASE TIMING und CUE TIMING Softbatts kbnnen Sie zwischen den beiden Timingarten
wechseln.

» Um die einzelnen Schritte zu benennen, klickeraBfeCue Text und geben den entsprechenden Text ein.
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